MODELLERINGS-ELEMENTER

Tre vigtige elementer i matematisk modellering

Overszattelse

En del af al matematisk modellering handler om at “oversatte” fra noget, der ikke er matematik til no-
get, som er matematik. Det er ofte den del af modelleringen, der er sverest at overskue, s man skal ten-
ke sig godt om og overveje fordele og ulemper ved forskellige mader at oversatte pa. Her er nogle
sporgsmal til hjelp i den forbindelse:

e Hvad er formalet med at fremstille en matematisk model?

e Hvilke ting og forhold vurderes som vigtige i denne situation, og hvilke ting og forhold er det
fornuftigt at se bort fra for at forenkle situationen?

e Hvilke antagelser om situationen kommer modellen til at hvile pa?

e Kan de ting og forhold, som du gerne vil have med i modellen, repraesenteres med den matematik,
du kender? Hvis ikke, hvad kan du @ndre, for at sikre dig at det er muligt?

e Hvordan skal den matematiske repraesentation konkret se ud: Hvilke kendte og ukendte tal,
geometriske former, variable, sammenhange osv. kommer du til at skulle arbejde videre med?

e Hoyvilke forventninger har du til Igsningen?
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Familien Jensen bor ved Bidstrup Skovene, som ligger syd for Hvalsg midt pa Sjelland.

a Hvor stort et areal udger Bidstrup Skovene?
b Hvor mange forskellige ruter pé ca. 3 km kan familien Jensen lgbe i skoven?
¢ Hvor mange forskellige ruter er der, hvis konditionen kan klare ture pad 5 km? 10 km? 15 km?

Skov- og Naturstyrelsen
Vandreture i Statsskovene nr. 108

/ Her bor familien Jensen

S/AERLOSE
OVERDREV

ualsajoys

W«

anatorieve/
S s A
=

Ire S:

Norg

Jansnaipian0

MORTENSTRUP

ATTERUP SKOV TOLSTRUP

P
NSTRUP 1 hektar
oV ]

Sporvejsmuseet

e J
7 %

; “%

0 1km 2 km

MATEMATISK MODELLERING

MATE MATRIX 9

ALINEA



